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ĐỀ TÀI KẾT THÚC HỌC PHẦN LÝ THUYẾT
HỌC PHẦN: XÂY DỰNG PHẦN MỀM
HỌC KỲ:  II	     		NĂM HỌC 2019-2020
Lớp : 18C1-LTM1, LTM2		Ngày thi:
Thời gian thi: 120 phút
Danh sách các đề tài:	
	STT
	Tên đề tài

	1 
	Quản lý karaoke

	2 
	Quản lý Mua bán hàng hóa

	3 
	Quản lý học sinh cấp 3

	4 
	Quản Lý bán vé máy bay

	5 
	Quản lý khách sạn

	6 
	Quản lý cho thuê sách

	7 
	Quản lý cuộc đua xe đạp toàn quốc

	8 
	Quản lý phòng khám bệnh tư nhân

	9 
	Quản lý cửa hàng mua bán điện thoại di động

	10 
	Quản lý văn thư

	11 
	Quản lý quán café

	12 
	Quản lý thư viện

	13 
	Quản lý quán ăn

	14 
	Quản lý nhân sự - tiền lương

	15 
	Chương trình nghe nhạc

	16 
	Quản lý thu tiền điện

	17 
	Quản lý phân công sinh viên thực tập

	18 
	Chương trình tính điểm rèn luyện của sinh viên trường CĐKT Lý Tự Trọng

	19 
	Chương trình thi trắc nghiệm

	20 
	Quản lý cửa hàng cho thuê băng đĩa

	21 
	Quản lý bãi giữ xe tháng

	22 
	Quản lý trung tâm tin học

	23 
	Phân công chọn đề tài môn học

	24 
	Quản lý hoạt động Đoàn trường Lý Tự Trọng



Dựa vào đề tài đã chọn, sinh viên hãy thực hiện các yêu cầu sau:
1. Mô tả hiện trạng và yêu cầu:	(2đ)
a) Hiện trạng:	(1đ)
· Giới thiệu về thế giới thực liên quan.
· Mô tả qui trình các công việc liên quan đến đề tài.
· Mô tả các biểu mẫu có liên quan.
· Mô tả các qui định ràng buộc có liên quan.
· Mô tả các qui định công thức có liên quan.
b) Yêu cầu:	(1đ)
Danh sách các công việc sẽ được hỗ trợ thực hiện trên máy tính (dựa theo tóm tắt các yêu cầu được duyệt).
2. Thiết kế phần mềm:	(6đ)
a) Thiết kế dữ liệu:
Từ các yêu cầu đã xác định, tạo lập mô hình quan niệm dữ liệu và sau đó dựa vào mô hình này tạo lập sơ đồ logic, danh sách các thành phần của sơ đồ (bảng thuộc tính, bảng miền giá trị) và từ đó ánh xạ, thiết kế mô hình dữ liệu quan hệ cho phần mềm.	(2đ)
b) Thiết kế giao diện:	(2đ)
Mô tả sơ đồ các giao diện, danh sách và chi tiết từng giao diện của phần mềm.
c) Lập danh sách các xử lý (quan trọng), mô tả chi tiết từng xử lý:	(2đ)
· Dữ liệu vào / ra.
· Thuật giải.
3. Viết chương trình demo: yêu cầu thể hiện một giao diện chính thể hiện các chức năng phần mềm, 2 Form thể hiện chức năng chính của đề tài (phải có Report và Help)	(2đ)
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